ATEN^AO 

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou 
antes de permitir que seus filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensfvel, que 
pode ser estimulado por variacoes luminosas intermitentes, alte- 
ra^ao de luz da tela de televisao, computador, luz estroboscopi- 
ca ou raios de sol passando atraves de folhas e galhos de arvores. 
A epilepsia e uma doen^a que pode ou naoestarmanifestada. Por 
isso, para minimizar qualquer risco, pedimos que tome as precau- 
^oes abaixo; 

Antes de Usar; 

• Se voce ou alguem de sua familia ja teve aigum tipo de epilep- 
sia ou perda de sentidos quando exposto a variagoes lumino- 
sas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se no mmimo a 2,5 metros da tela da televisao. 

• Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco. descanse e so 
volte a jogar quando estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voc# esta jogando e bem 
iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possfvei para jogar (de prefe- 
rencia 14 polegadas) 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando voce esti- 
ver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. 
Se voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como verti- 
gem, visao alterada, contraqoes nos musculos ou olhos, perda 
de consciencia, desorienta^ao, qualquer movimento involunta- 
rio ou convulsoes, pare de jogar imediatamente e consulte seu 
medico. 




MANUAL DE INSTRUgOES 


IMPORTANTE 


Escolha a aiternativa correta; 

Qual e a sua forma preferida de lazer? 

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores 

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores 

(c) Curtir a Natureza 

Se voce escolheu a aiternativa (a), parabens!! Voce tern em suas 
maos urn dos mais modernos equipamentos de entretenimento 
eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras, significa 
diversao garantida por muito tempo, 

Se voce escolheu a aiternativa (b), parabens!! A pratica de espor- 
tes e fundamental para evitar o surgimento de uma serie de pro- 
blemas que podem comprometer a saude do seu corpo. 

Se voce escolheu a aiternativa (c), parabens!! A Natureza e a 
unica fonte de vida que nos temos, e sua devastagao indiscrimi- 
nada prejudice todo e qualquer ser vivo em nosso planeta. 

Se voce escolheu a aiternativa (d), merece urn triple parabens!! 
Voce realmente sabe levar a vida de uma maneira inteligente. 
Consegue se divertir, nao se esquece do lado ffsico e se preocupa 
com o bem-estar geral. Nota 1 0 para voce!! 

E finalmente, se voce escolheu a aiternativa (e).., voce nao deve 
ser deste planeta!! 

Este teste 6 apenas uma maneira que nos encontramos para dizer 
a voc§ que alem de jogar video game, e essencial saber dividir 
seu tempo livre com outras atividades que tambem sao muito 
importantes para voce e para aqueles que estao ^ sua volta. 

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a Natureza! 

Mostre que voce realmente e uma fera! 
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COMO COLOCAR O CD 
NO SEGA SATURN 


1. Prepare seu Sega Saturn, como descrito no manual de instru- 
goes que o acompanha. 

2. Certifique-se de que o Sega Saturn esta desligado. Conecte o 
joystick 1 . Para um jogo com dois jogadores, conecte urn 
segundo joystick. 

3. Coloque o CD RESIDENT EVIL {com o rotulo virado para cima) 
no CD drive do console e feche a tampa do compartimento. 

4. Ligue sua televisao e o seu Sega Saturn, O logotipo do Saturn 
aparecera na tela. Se nada aparecer, desligue o aparelho e veri- 
fique se as conecxoes estao firmes e corretas. Depois, ligue-o 
novamente. 

5. Podera aparecer entao, tanto o logotipo Sega e a Introdugao do 
jogo, como a Tela Principal do Painel de Controle. Neste ulti- 
mo caso, use o Botao Direcional para percorrer as opgoes e 
selecionar a opgao "Saturno". Em seguida, aperte o Botao C 
para iniciar o jogo. Voce visualizara a Tela de Apresentagao do 
mesmo. Se nada aparecer na tela, desligue o aparelho e verifi- 
que se o CD esta bem colocado. Depois, ligue-o novamente. 

6. Resident Evil game e para 1 jogador. 


Entrada do CD 



Entrada do joystick 1 



CONTROLES DA MISSAO 



Padrao 

Botao Start (Infcto) 

• Iniciaojogo 

• Pausa o jogo 

• Seleciona sub-telas 
Dire?6es (Botao D) 

• Seleciona o modo (tela tftulo) 

• Move o personagem 
Botao A 

• Cancela a a^ao anterior 

• Seleciona o modo (tela tftulo) 

• Corre 



Botao B 


• Botao de a^ao 

• Ataque 

• Abre portas 

Botao C 

• Seleciona o modo (tela tftulo) 

Botao R 

• Saca a arma 
Botoes X, Y, Z, L 

• Nao usados 

O diagrama abaixo representa a a^ao referente a cada posi^ao do 
Botao D. 

t = Vai para a frente / Empurra objetos 
«— = Virar para a esquerda 
= Virar para a direita 
i = Ir para tras 

CONTROLES ESPECIAIS (PADRAO) 

Checar Item 

O mesmo que agao (botao B). Se voce apertar B durante urn jogo, 
seu personagem ira checar o item a sua frente. Uma mensagem 
aparecera dizendo o que foi achado. Caso nao exista nada la, a 
mensagem nao aparecera. Esse controle tambem abre portas e faz 
voc§ conversar com outros personagens. 


Correr 



Segure o botao A apertado e aperte t 
para correr para frente. Aperte ou 
juntamente com t para correr para a 
esquerda ou para a direita. Voce nao 
pode correr para tras. 



Usar a arma 

Segure o botao R para sacar a arma, em 
seguida use o botao D para mirar (| ou t 
move a arma para baixo ou para cima; «- 
ou -» move a arma para a esquerda ou 
para a direita). Aperte o botao B para ati- 
var a arma. 



Empurrar objeto 

Alguns itens podem ser movidos se 
empurrados. Pique de frente para o obje- 
to que voce deseja mover e aperte 
Caso o objeto nao possa ser movido, seu 
personagem nao tentara empurra-lo. 


Reiniciar o jogo 

Para retornar a tela tftulo de Resident Evil durante o jogo, aperte 
simultaneamente os botoes START, A, B e C. Seu jogo se reinicia- 
ra automaticamente. Tome cuidado para apertar os botoes ao 
mesmo tempo ou voce ativara outra funcao. 



MISSAO: FLORESTA RACOON 


FOR^A: 

UNIDADE: 

LOCAUZACAO: 


S.T.A.R.S. 

EQUIPE ALPHA 
FLORESTA RACOON 


EQUIPE ALPHA: 

Barry Burton 
especialista em armas 

Joseph Frost 
especialista em veiculos 

Chris Redfield 
atirador 

Jill Valentine 

especialista em maquinas 

Brad Vickers 
piloto 

Albert Wesker 
lider da missao 


EQUIPE BRAVO: 

Richard Aiken 
comunica^oes 

Rebecca Chambers 
medica 

Edward Dewey 
piloto 

Enrico Marini 
Ifder da missao 

Forest Speyer 
especialista em veiculos 

Kenneth J. Sullivan 
explorador 




SlTUAgAO: 

Os novos membros da equipe Alpha chegam a cidade de Racoon 
tarde do dia. Antes disso, receberam estranhos depoimentos de 
habitantes locals a respeito de pessoas desapareCidas e visoes 
anormais de monstros com aspecto de cachorro. Os restos de 
uma mulher que caminhava nas montanhas foram encontrados 
no rio. O relatorio da policia local diz que algo muito forte a 
pegou, julgando pela profundidade das marcas dos dentes, 
Provavelmente um ataque de urn urso ou lobo. 

A POPULAgAO EXIGE A^AO DA POLICIA. A^OES DA 
POLICIA: 

a) A Estrada de acesso a montanha foi bloqueada 

b) S.T.A.R.S. chamados 

c) Os S.T.A.R.S. foram informados que a mulher fazia parte de 
um grupo de turistas que entrou nas montanhas a alguns dias 
atras. 

d) A equipe Bravo de S.T.A.R.S. entra nas montanhas para procu- 
rar mais pessoas, 

O helicoptero da equipe Bravo descobre uma mansao. O motor 
falha. O helicoptero desce, O contato com a equipe Bravo foi 
perdido. 

OBJETIVOS DA MISSAO DA EQUIPE ALPHA: 

a) Investigar a area da Floresta Racoon. 

b) Localizar o helicoptero da equipe Bravo. 

c) Localizar e salvar os membros da equipe Bravo. 

d) Controlar a situaqao. 


FIM 


INICIANDO UMA MISSAO 


Para pular a seqLiencia de abertura, aperte 
o botao Start no joystick. A tela titulo de 
Resident Evil aparecera. Ha tres opgoes: 
NEW GAME, LOAD GAME e OPTIONS. 
Use o Botao D para selecionar as opgoes e 
depois aperte Start ou B para escolher uma. 

New Game (Novo Jogo) 

Selecione esta opgao quando voce quiser iniciar uma nova mis- 
sao, comeqando da introdugao. 

Load Game (Carrega jogo) 

Selecione LOAD GAME quando voce quiser jogar urn jogo pre- 
viamente salvado. Veja a sessao seguinte para mais informaqoes. 

Voce assume o comando de Chris Redfield ou jiil Valentine, dois 
dos mais importantes membros da equipe Alpha. 

Satvando / Recuperando 

Para salvar um jogo voce deve introduzir 
uma fita de tinta em uma maquina de escre- 
ver. Pitas de tinta podem ser encontradas 
em varios locals pelo jogo. Quando encon- 
trar uma fita, pare diante de uma maquina de escrever e aperte o 
botao de agao. Voce sera perguntado se deseja salvar o jogo em 
andamento. Escolha YES (Sim) ou NO (Nao). 

Nota: Voce devera achar uma fita de tinta 
cada vez que quiser salvar o jogo, portanto, 
use-as com inteligencia. 





RECUPERANDO 


Se voce tiver um jogo previamente salvado, seiecione LOAD 
GAME de dentro da tela titulo e aperte START, A ou C. Seus arqui- 
vos aparecerao. Use o botao diredonal para selecionar o arquivo 
que voce deseja jogar, e em seguida aperte o botao Start ou B. 
Seiecione "DO NOT LOAD" caso voce nao queira recuperar um 
jogo para voltar a tela titulo, ou simplesmente aperte o botao A 
ou C. 


TELA DE INFORMAQOES 


Quando vocg aperlar o botao Start durante 
0 jogo, a tela de informapoes aparecerd. 
Essa tela mostra a condipao de seu persona- 
gem e os itens que ele esta carregando. Use 
o botao D para selecionar um item ou uma 
funpao, e em seguida aperte o botao B para 

[tens 

Apos selecionar o item que voce quer usar, aperte o botao B. 
Voce tera entao trgs oppoes na janela de comandos; USE/EQUIP, 
CHECK ou COMBINE. 

Use / Equip (Usar / Equipar) 

Para usar o item, seiecione USE e aperte o botao B. Para armas, 
EQUIP aparecera ao inves de USE. Se voce selecionar EQUIP 
voce estara equipado com aquela arma. Voce nao pode usar uma 
arma ate que a tenha equipado. Voce so pode usar uma arma de 
cada vez. 



ativar a oppao. 


Check (Checar) 

Esta op^ao permite que voce examine um item ou arma que voce 
tenha apanhado. Usando o botao D apos ter selecionado uma 
arma ou item, voce pode rotaciona-Ia e observa-la em 3-D. Se 
voce quiser aumentar ou diminuir o zoom na arma, aperte o 
botao L ou R respectivamente. 

Combine (Combinar) 

Alguns itens apresentam um efeito diferente quando combinados 
com outros, e particularmente com armas. Por exempio, quando 
voci quiser recarregar o pente de uma arma, selecione o cartu- 
cho e depois selecione COMBINE da janela de comandos. Use o 
botao D para levar o cursor ate a arma que voc§ deseja recarre- 
gar. 

Tente combinar outros itens para descobrir os efeitos. 

Condition (Condi^ao) 

Na tela de informagoes ha um eletrocardio- 
grama. Esse eletrocardiograma mostra a 
condigao atual de saude de seu persona- 
gem, e escrevera FINE (bom) ou qualquer 
que seja a condigao de seu personagem. Para fazer com que seu 
personagem melhore sua condi^ao, voce deve achar remedies. 



MAPA / ARQUIVO / RADIO 


Existem outras tres fungoes que voce pode executar da tela de 
informagoes; 



Map (Mapa) 

Selecione esta opgao para ver as salas e quar- 
tos por onde voc% passou. Isto ajuda a 
saber aonde voce deve ir. 


File (Arquivo) 

Enquanto explora, voce descobrira anota- 
foes, mensagens e outras informagdes que 
serao automaticamente arquivadas no cader- 
no de seu personagem. Selecione isto para 
ver as mensagens arquivadas. Dicas podem vir dessas anotagoes. 

Radio 

Se esta opgao estiver disponivel, voce tern urn 
radio a disposigao, mas nao pode usa-lo ate 
que ele toque. Se voce o ouvir tocando, rapi- 
damente va a tela de informaqoes e selecione 
RADIO para receber a transmissao. Se demorar, voce podera per- 
der informacoes importantes. 
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Item Box (Caixa de Itens) 

Voce percebera que seu personagem so pode 
carregar uma certo numero de itens de cada 
vez (Chris carrega 6 itens, enquanto Jill carre- 
ga 8). Voce nao pode perder urn item apos te-lo encontrado, mas 
voce pode gasta-lo (como municao por exemplo). Para carregar 
apenas os itens que voce precisa em certo momento, voce pode 
guardar outros itens em caixas de itens. 

Essas estao localizadas em locals estrategicos, e voce deve usa-las 
com inteligencia pois o espaco delas e limitado. Pare diante de 
uma caixa de itens e aperte o botao B. A tela de escolha de obje- 
tos entao aparecera. 

Voce pode trocar, colocar ou tirar itens das caixas. Para colocar 
urn item na caixa, use o botao D para selecionar o objeto, e em 
seguida aperte o botao B. Agora selecione urn espaqo que diz 
"NOTHING" (Vazio) e aperte o botao B. O item esta agora na 
caixa. Case nao haja nenhum espaqo escrito "NOTHING", signi- 
fica a caixa esta lotada. 

Para trocar um item, posicione o cursor sobre o item que voce 
deseja trocar e aperte B. Agora selecione o item na caixa que 
voce deseja trocar e aperte B. Voce agora trocou os itens. 

a Para tirar um item da caixa, voce deve ter um 
espago vazio para carrega-lo. Selecione o 
espago livre primeiro e depois aperte B para 
levar o cursor a caixa de itens. Selecione o 
item a ser tirado da caixa e aperte o botao B. 





OPTION (MODO DE OPgOES) 


I Este modo pode ser selecionado 
I apertando-se Start ou B da tela titu- 
I lo. Voce pode configurar seus 
I botoes (CONFIG) ou configurar o 
I som (estereo ou mono). 

I Quando estiver ajustando sua con- 
I figuragao, voce vai encontrar 3 
opQoes: A, B ou C. Quando tiver terminado de configurar seu 
joystick, escolha a opgao EXIT (Sair) ou simplesmente aperte o 
botao A ou C. 



Nota: DASH refere-se a correr e GET READY se refere a sacar a 
arma. 


ARMAS 

Seu equipamento inicial inclui uma pistola 9mm semi automati- 
ca e uma faca de combate. Existem varias outras armas para as 
apanhar durante sua missao. Algumas armas sao mais dificeis de 
se manusear, portanto, tente usa-ias antes de ir para o combate 
(mas nao gaste muitas balas). 

Faca de Combate 

boa arma para uma luta a curta distan- 
cia, mas incomparavelmente menos poderosa 
e protetora quanto uma arma de fogo. 



Pistola 9MM 



Pistola popular usada por varias organizafoes 
publicas e pelas forgas armadas, por seu alto 
grau de confianga. Sua arma pode ser carrega- 
da com urn pente de 1 5 balas no maximo. Se 
o pente acabar, e voce possuir outro, seu per- 
sonagem Ira automaticamente recarregar. 


Escopeta 


Uma otima arma para a caga. Ela espirra a 
muni^ao e e forte o suficiente para derrubar 
inimigos rapidos. Ela e extremamente util 
quando usada a curtas distancias. Uma das 
armas mais confiaveis que voce encontrara. 


EQUIPE S.T.A.R.S. 


EQUIPE ALPHA 

BARRY BURTON 

Idade: 38 
Altura: 1,80 m 
Peso: 89 Kg 
Tipo Sanguineo; A 

Velho amigo e parceiro de Chris Redfield. Ex-mem- 
bro da equipe SWAT, Barry mantem e fornece armas 
para todos os membros de S.T.A.R.S.. Ele tern mais 
de 16 anos de experiencia e liderou varies projetos 
com sucesso. Barry e urn aliado de confianga, mas tern tido 
alguns problemas com sua mulher e duas filhas ultimamente. Ele 
pode parecer estressado em algumas horas. 
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JOSEPH FROST 

Idade: 27 
Altura: 1 ,75m 
Peso: 72 Kg 
Tipo Sanguineo; B 

Ex-membro da equipe Bravo, e ja estabelecido na 
cidade de Racoon, Joseph foi recentemente promo- 
vido a especialista em veiculos da equipe Alpha. 

Varies membros da equipe Bravo tern inveja de sua 
promogao, mas ele foi promovido pelo prdprio Weseker, Joseph e 
jovem, entusiasmado e muito curioso. 

CHRIS REDFIELD 

Idade: 25 
Altura: 1 ,77m 
Peso: 80Kg 
Tipo Sanguineo: O 

Apos ser expulso da for^a aerea, Chris tornou-se um 
^ vagabundo ate encontrar Barry Burton. Barry o 
recrutou para os recem formados S.T.A.R.S. Agora 
Chris foi transferido para uma unidade menor no quartel da cida- 
de de Racoon para se afirmar rapidamente. Chris e forte, inteli- 
gente e valente. 



^ JILL VALENTINE 

: Idade; 23 

Altura; 1 ,62m 
Peso; 50 Kg 
Tipo Sangufneo; B 

Uma inteligente soidada que salvou varies mem- 
bros do S.T.A.R.S. de situagoes de perigo no passa- 
do, Jill foi transferida para a cidade de Racoon assim 
como Chris. Ela e otima com aparelhos mecanicos especializa- 
dos. Jill tern uma forte convic(pao moral e luta pelo que acredita. 
Apesar de poder carregar varies itens, seu pequeno tamanho a 
poe em desvantagem. 
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BRAD VICKERS 


Peso: 61 Kg 
Tipo Sangufneo: O 

Brad e urn especialista em computadores e e bom 
em adquirir informagoes. Infelizmente, seu medo 
de morrer desanima sens companheiros. Sua falta 
de entusiasmo de correr para o perigo foi a causa de 
ter recebido o apelido de "Chickenheart (covarde)". Por ser um 
bom piloto, Brad € o piloto de helicoptero da equipe Alpha. 
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ALBERT WESKER 

Idade: 38 
Altura; 1 ,80m 
Peso: 84 Kg 
Tipo Sanguineo: O 

Wesker subiu rapidamente na organizagao 
S.T.A.R.S. e e atualmente o lider da equipe Alpha. 
Visto por varies como um "cara legal" devido a seu 
penteado arrojado e seus eternos 6culos escuros, 
Wesker foi recrutado por um cagador de talentos pela sua grande 
esperteza e fundou a unidade S.T.A.R.S. na cidade de Racoon. 

EQUIPE BRAVO 

RICHARD AIKEN 

Idade: 23 
Altura: 1,70m 
Peso: 63 

Tipo Sanguineo: AB 

Um membro muito importante dos S.T.A.R.S, Ele e 
o especialista em comunica^ao da equipe Bravo. A 
unica ligagao entre as equipes no campo de batalha 
e a base, Richard tern que fazer expediente dobra- 
do, ja que a equipe Alpha nao possui ninguem treinado para tal 
funqao, exceto Jill (que tern habilidade com aparelhos). Uma pes- 
soa muito amiga, Richard cumprimenta novos membros da equi- 
pe calorosamente. 
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REBECCA CHAMBERS 


su 

J h 


Idade: 1 8 
Altura; 1,62 
Peso: 42 Kg 
Tipo Sangufneo: AB 

O membro mais novo da equipe, Rebecca foi recru- 
tada pelo seu conhecimento em medicina de bata- 
Iha e primeiros socorros. Ela fica nervosa quando 
proxima aos outros membros, devido a sua idade e 
h sua falta de experiencia. Rebecca quer sempre agradar e nao 
hesitara em obedecer novas orders. 


ENRICO MARINI 

Idade: 41 
Aitura: 1 ,87m 
Peso; 83 Kg 
Tipo Sangufneo: O 

Elder da equipe Bravo, e o segundo no comando 
apos Wesker para a unidade S.T.A.R.S. Enrico sente- 
se ameagado pela chegada da equipe Alpha, achan- 
do que Chris ou Barry poderao substituf-lo como o 
numero 1 de Wesker. Apesar disso, Enrico e urn soldado dedica- 
do de S.T.A.R.S. e esta sempre orgulhoso de comandar a unidade 
quando Wesker o autoriza. 
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FOREST SPEYER 


•’T" 


Idade: 29 
Altura: 1,80m 
Peso; 71 Kg 



Tipo Sanguineo: A 

Speyer e urn grande atirador assim como especialis- 
ta em veiculos da equipe Bravo. Ele e um profissio- 
nal completo, e seu trabalho Ihe da grande respeito 
de seus companheiros. Ele se da muito bem com 


Chris e parece que eles se tornarao grandes companheiros de 
equipe. 


KENNETH J. SULLIVAN 

Idade; 45 
Altura; 1 ,85m 
Peso; 97 Kg 
Tipo Sangufneo; O 



Quieto mas muito talentoso explorador de campos. 
Kenneth tambem ja trabalhou como quimico. Ele se 


•9 pergunta por que seu conhecimento em qulmica 

seria necessario na cidade de Racoon, mas logo 
esquece o assunto ja que foi o proprio Wesker quern o recrutou. 



MANIPULANDO O SEU CD 


O Compact disc do Sega Saturn destina-se exclusivamente 
para o uso no Sega Saturn. 

Nao flexione o CD, nao toque em sua superficie e evite 
suja-la ou raspa-la. 

Nao deixe o CD sob luz direta do sol, nem proximo a qual- 
quer fonte de calor. 

Guarde sempre dentro de seu estojo de proteqao. 




Este produto e garantkfci contra defeitos de fabrica^ao pelo prazo de 6 tseis) meses, 
contados a partir da data de sua compra. Este periodo de garaniia e composto de; 

a) 90 dias de acordo com o codigo de defesa do consumidor. 

b) 90 dias de garantia adicional oferecida ao consumidor. 

Em caso de defeto,.dJi*oa-sea urn posto de-AKis&icia TScrtica Autorizada da TEC 
TOY munido etete qedificado e ria nota fecai comprobatoria da compra, para ofater 
osservigosde^^rogratuilo e a reposi^So de pe^as, cobertos por esta garanlia. 

A presents garantia, eontudo, nao cobre: defeitos originados por uso e/ou instalaf&j 
em desacordo com as informagoes contidas no manual de irjstrufoes, uso nao 
domestico, tentativa de viola^ao do produto^ consertos por pessoas nao autorizadas, 
services de inslatafSo ou ajustes, fretes de envio e/ou retomo a uma assistencia 
tecnica autorizada TEC TOY, danos por adidwte; ou maus trat<K tais como: queda, 
batida, descarp! fil&ica atmosferica, liga^ao em rede eietrica impropria ou sujeita 
a variates eBrOessivas. 

Em caso de Iroca do produto, o prazo vaiido de garantia continua sendo o do 
primeiro apareiho, de acordo com a nota fiscal de compra pelo primeiro 
proprietario. 

Nao esfao cobertos pela garantia adidonal, cabos de for^a e cabos de conexoes tais 
como: cabos 4e ioystick, cabce de «anexao a TV's e videocassetes, cabos de 
conexao a outittS at^sbrfos e perifrSricois. 

Estao inctufdjK rra garantia, pe^as (e respectiva mao-de-obra) que por sua nateeza 
desgastam-^ com o uso, desde que o desgaste impeja o tuncicHiamento do produto. 
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